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Цель освоения дисциплины (модуля) - дать обучающимся чёткое представление о 

законах дисциплины композиции и принципах объёмно-пространственного формирования 

пространства, вооружить студентов теоретическими знаниями и практическими 

навыками; подготовить обучающихся к решению проектных задач различного цикла и 

уровня сложности с использованием макетного метода, навыков пространственного 

мышления, объемно-пространственного конструирования, индивидуального творческого 

метода макетирования доступной среды. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  
основные объёмно-пространственные принципы; 

 формообразующие принципы глубинного и объёмного изображения; этапы работы 

над макетом; 

 важнейшие выразительные средства композиции; 

 объёмно - пространственную структуру; 

 материалы и технические средства для создания макета; 

 основные объёмно-пространственные принципы макетирования среды; 

 формообразующие принципы глубинного и объёмного изображения; этапы работы 

над макетом; 

 важнейшие выразительные средства композиции в макете; 

 тектонические, масштабные и  ритмические зависимости в макете; 

 различные приёмы макетирования среды. 

 объёмно - пространственную структуру и материалы а так же технические средства 

для создания макета;  

Уметь:  

 использовать на практике различные приёмы макетирования; 

 использовать на практике различные приёмы макетирования; 

 выполнять развёртки объёмных фигур; 

 делать точный математический расчёт создания формообразующего элемента; 

 приводить основное соответствие форм деталей в макете с особенностями материала, 

 использовать на практике различные приёмы графического проектирования и 

итогового макетирования; 

 делать точный математический расчёт при создания формообразующего элемента 

макета в масштабе; 

 использовать  макетные формы для формирования пространственных структур; 

 выполнять развёртки объёмных фигур; - делать точный математический расчёт при 

создания формообразующего элемента макета. 



Владеть:  

 умением использовать принципы проектного моделирования  в создании макета 

доступной интерьерной и архитектурной среды; 

 умением использовать принципы и средства композиции  в создании тематического 

макета; умением использовать принципы и средства композиции  в создании 

произведений искусства дизайна; 

 практическими навыками проектирования и макетирования при разработке 

технических  проектов архитектурных форм и других объектов  дизайна 

 навыками проектирования  и моделирования в разработке проектов архитектурных 

форм и других объектов  дизайна. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-9 способностью составлять подробную спецификацию требований к дизайн -проекту 

и готовить полный набор документации по дизайн- проекту, с основными 

экономическими расчетами для реализации проекта 

ПК-6  способностью применять современные технологии, требуемые при реализации 

дизайн-проекта на практике  

ОПК-4  способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные 

технологии, применяемые в дизайн-проектировании. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина «Макетирование объектов доступной среды» является дисциплиной по 

выбору и относится к вариативной  части образовательной программы по направлению 

подготовки 54.03.01 Дизайн. Направленность (профиль) Дизайн среды. 

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, 

навыки, которые они получили в процессе изучения дисциплин:  Основы дизайна среды, 

Проектирование интерьера, Конструирование объектов доступной среды, Организация 

архитектурно-дизайнерской деятельности. Основы теории и методологии проектирования 

среды. 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел I.   Вводное занятие.  Понятие окружающей гармонизация доступной среды.  

Основные принципы  средового проектирования и макетирования проектного решения 

доступной среды. 

Изучение курса «Макетирование доступной среды» следует начинать с овладения 

терминов, определений, понятий и законов формальной композиции. Сущность 

макетирования, техника и материалы макетирования. Основные приёмы макетирования. 

Знакомство с приёмами работы с чертёж – схемой.  

Выполнение развертки и элементов развертки объектов макетирования. Законов 

взаимодействия  проектного цикла и макетного в дизайн – проектировании среды.  

Задачи формального проектирования:  постановку комплексной поисковой проблемы 

и предложение вариантов ее решения; освоение методических приемов работы с 

творческим источником с целью создания эмоционально-окрашенного образа – основной 

идеи; макетирование объемно-пространственной композиции.  

 

Раздел II. Принципы архитектурно-дизайнерского проектного макетирования доступной 

среды (интерьера, экстерьера), основы макетирования объектов дизайна.  

            Макетирование как этап художественного конструирования и технического 

моделирования средовых объектов.  

Дать представление о классификации  и разновидностях макетов. Познакомить с 

важнейшими, выразительными средствами композиции. Замкнутый характер композиции 

– устойчивое  равновесие или симметричность, завершенность, впечатление связанности, 

целостности, нерасторжимого единства. 



Создать чёткое представление о закономерностях создания уравновешенной 

композиции: равновесие силовых линий, тональных, объёмных, цветовых масс.  

Дать представление о способах использования перспективы. Разработке 

технических  проектов архитектурных форм и других объектов  дизайна, авторской мебели 

и т.д.. Объемная композиция – представляет собой форму, имеющую относительно 

замкнутую поверхность и воспринимается со всех сторон. 

Формальный проект - это разработка проектируемой среды, которая включает в 

себя как поисково-конструкционную часть 

 

Раздел III. Комплексное формирование объектов и систем городской среды. 

Макетирование объёмно-пространственной среды 

Этап моделирования и макетирования является последним в проектировании и 

моделировании интерьерной среды, а сам дизайн-проект считается завершенным. В 

отдельных случаях, при необходимости показа каких-либо процессов, создаются 

действующие макеты.  

Макетирование проводится на различных этапах проектирования:  эскизирование и 

творческий поиск;  разработка объемно-пространственной композиции (рабочее 

макетирование); проверка освещенности или статических качеств будущего сооружения 

(здесь макеты сближаются с аналоговыми моделями);  

конечный результат проектирования: контрольная проверка восприятия объекта, модель 

для строителей. 

При изготовлении выставочно-демонстрационных макетов требуется целый пакет 

чертежных документов: поэтажные планы зданий, продольные и поперечные разрезы 

объемных элементов, детали в сечениях, развертки стен, характер междуэтажных 

перекрытий, внутренний помещения, дверные и оконные проемы, лестницы и т. 

Проектный макет – макет, собранный на стадии разработки технического проекта с 

использованием упрощенных моделей. 

 Рабочий макет – макет, собранный на стадии разработки рабочей документации с 

использованием моделей разной конфигурации 

 

 


